fi: Das verschwundene Amulett

Detektiv-Trail durch Schwarzenbek

Leicht 30-60 Minuten zu Fufl 3+ Jahre 7 Stationen

L Geschichte \Wollis verschwundenes
Amulett

Aufregung in Schwarzenbek! Der Stadtwachter-Wolf
Wolli hat sein kostbares Amulett verloren. Ohne das
Amulett kann er die Stadt nicht mehr beschitzen. Er

bittet seinen Freund, den Rabendetektiv Rabaxo, um
Hilfe.

Euer Auftrag: Helft Rabaxo und Wolli dabei, das
verschwundene Amulett wiederzufinden. lhr folgt dem
Weg, den Wolli zuvor gegangen ist, und I0st an jeder
Station ein Ratsel, das euch zum nachsten Ort fuhrt.

Anleitung

o Texte auf dunklem Hintergrund sind die Geschichte und sollen vorgelesen
werden.
o Texte auf hellem Hintergrund sind Anmerkungen fur Erwachsene.



e Die Kinder I6sen die Aufgaben mdglichst selbststandig; Erwachsene

unterstutzen bei Bedarf.
o Jede Station enthalt Aufgabe und Losung und liefert den Hinweis zur nachsten

Station.

=! Bahnhofsvorplatz
a Startpunkt: Bahnhof Schwarzenbek

Stellt euch auf den Bahnhofsvorplatz und lest dann die erste Nachricht vor.

@, Aufgabe:

Sucht ein grolRes rotes Viereck ohne Ecken und zahlt die Buchstaben darin.

. Losung:

Das DB-Logo auRen am Bahnhof hat 2 Buchstaben.

LAlIs Néchstes bin ich zu einem Geb&dude mit einem hohen Turm gegangen.*




e A St. Franziskus-Kirche Schwarzenbek

Adresse: St. Franziskus-Kirche Schwarzenbek

Geht zur Kirche, sodass ihr den Kirchturm sehen kénnt. Lest dort die ndchste
Aufgabe vor.

@, Aufgabe:

Ich wollte wissen, wieviel Uhr es ist, ohne jemand zu fragen. Wie konnte ich
das herausfinden?

. LoOsung:

Oben am Kirchturm sind auf jeder Seite Uhren angebracht.

LAIs Nédchstes habe ich meine Freunde, die so dhnlich sind wie ich, am Rathaus

besucht.*




e 44 Bronze-Wolfe vor dem Rathaus

Adresse: Rathaus Schwarzenbek
Geht zum Rathaus.

@, Aufgabe:

Welche Freunde kann Wolli der Stadtwachter-Wolf gemeint haben? Findet sie.

. Losung:

Gesucht sind die beiden Bronze-Wolfe vor dem Rathaus.

,Danach wollte ich ein Buch lesen. Der Ort muss in der Ndhe gewesen sein.“




° I3 Eingang der Stadtbiicherei

Adresse: Stadtbiicherei Schwarzenbek
Geht entweder um das Rathaus herum, oder durch das Rathaus hindurch.

@, Aufgabe:

Sucht einen Ort, an dem man Bucher lesen kann. Wenn ihr ihn gefunden habt,
findet die Offnungszeiten heraus.

. Losung:

Die Offnungszeiten der Stadtblicherei stehen am Eingang.

,Danach bin ich auf einen Spielplatz in der Néhe gegangen.*“




=z Justizgarten
e Adresse: Justizgarten Schwarzenbek

Geht zur Wiese des Justizgartens.

@, Aufgabe:

Ich habe mir einen Stein mit vielen bunten Schildern darauf angesehen. Findet
ihn.

. Losung:

Gemeint ist der Stein mit den vielen Wappen.

,Danach bin ich wieder unter einer Stral3e hindurch und in einen kleinen Park

mit Bdumen gegangen. Dort stand noch ein altes Haus.“




M Spielplatz im Stadtpark
° Adresse: Spielplatz im Stadtpark

Geht zum Spielplatz im Stadtpark.

@, Aufgabe:

Wieviele Stufen musste Wolli hochsteigen, um alle Rutschen zu rutschen?

. Losung:

Es gibt zwei Rutschen mit 7 bzw. 13 Stufen. Insgesamt 20 Stufen.

,Danach Uber einen Parkplatz und durch einen Tunnel unter Schienen hindurch

““




0 it Amtsrichterhaus

Adresse: Amtsrichterhaus Schwarzenbek
Geht zum Amtsrichterhaus.

@, Aufgabe:

Ich habe gesehen, wie eine Kugel auf der Spitze einer Pyramide balanciert,
ohne herunterzurollen. Was kann das gewesen sein?

. Losung:

Neben dem Amtsrichterhaus steht eine Skulptur mit einer Kugel auf der Spitze

einer Pyramide.

»,Nach dem langen Tag war ich miide und habe mich unter einen Baum gelegt,

um zu schlafen. Ich hatte das Amulett die ganze Zeit sicher in meiner Tasche.

Danke fiir eure Hilfe!”




