
🕵️ Ahrensburg III – Die verlorene
Detektivlupe

Detektiv‑Trail über Spielplätze in Ahrensburg

Leicht 60–90 Minuten zu Fuß / Fahrrad 4+ Jahre 7 Stationen

Geschichte

Oh nein! Rabaxo, der Rätsel‑Rabe, hat seine Detektivlupe verloren. Er war heute auf mehreren
Spielplätzen unterwegs und weiß nicht mehr, wo er sie verloren hat. Er erinnert sich nur an folgende
Merkmale des richtigen Spielplatzes:

zwei Rutschen  mehr als zwei Schaukeln  eine Nestschaukel  ein Sandkasten

keine Seilbahn  keine Wippe

Auftrag: Besucht nacheinander die Spielplätze und tragt die Merkmale ein. So grenzt ihr ein, wo
Rabaxo seine Lupe verloren hat!

Checkliste: Merkmale pro Spielplatz

Spielplatz Rutschen Schaukeln Nestschaukel Sandkasten Seilbahn Wippe Notizen

Schäferweg

Obstwiese

Auestieg

Lilienweg

Gorch‑Fock‑Straße

Schlehenstieg

Blockhaus

Tipp: Der richtige Spielplatz erfüllt alle Bedingungen aus der Einleitung.



Stationen

1 Spielplatz am Schäferweg

Aufgabe: Zählt Rutschen und Schaukeln. Prüft Nestschaukel, Sandkasten, Seilbahn, Wippe.

Lösung: Nicht passend: zu wenige Schaukeln, keine Nestschaukel.

2 Spielplatz Obstwiese

Aufgabe: Erhebt die fünf Merkmale und tragt sie ein.

Lösung: Nicht passend: Wippe vorhanden, zu wenige Rutschen.

3 Spielplatz Auestieg

Aufgabe: Prüft alle Kriterien nacheinander.

Lösung: Nicht passend: Seilbahn vorhanden, keine Nestschaukel.

4 Spielplatz Lilienweg

Aufgabe: Zählt und prüft – wie zuvor.

Lösung: Nicht passend: nur 2 Schaukeln.

5 Spielplatz Gorch‑Fock‑Straße

Aufgabe: Erfasst die Merkmale vollständig.

Lösung: Nicht passend: nur 1 Rutsche, keine Nestschaukel, nur 2 Schaukeln.



6 Spielplatz Schlehenstieg

Aufgabe: Prüft Sonderbereiche wie Matschküche/Seilbahn.

Lösung: Nicht passend: nur 1 Rutsche, nur 1 Schaukel.

7 Spielplatz Blockhaus

Aufgabe: Vergleicht alle Kriterien – erfüllt der Spielplatz alles?

Lösung: Alle Merkmale sind erfüllt – hier liegt die Lupe!


